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Resumo

Considerando a relevancia de refletir sobre aspectos que influenciam o desenvolvimento
infantil, o objetivo geral deste artigo € investigar a importancia do ato de brincar na educacéo
infantil e seus reflexos no desenvolvimento da crianca a partir da perspectiva de educadoras
que atuam na area. Em especifico, trata-se de um estudo exploratorio de campo cuja coleta de
dados se deu por meio da aplicacdo de um questionario remoto com perguntas abertas por
meio da plataforma Google Forms a nove professoras da rede basica de ensino. A exposicao
de resultados, realizada de modo qualitativo e discutida com base em bibliografia levantada
sobre o tema permitiu identificar que, na percepcéo das educadoras, o brincar de fato possui
relevancia para o campo da educacdo infantil, visto que funciona como estimulo para
expressividade, socializacdo e aprendizagem, com destaque para a figura de um mediador
nesse processo.

Palavras-chave: Educacéo infantil. Brincar. Crianca. Desenvolvimento infantil.

THE IMPORTANCE OF PLAY IN CHILDHOOD EDUCATION FOR CHILD
DEVELOPMENT: a field study with teachers from the basic education network in
Ponta Grossa - PR.

Abstract:

Considering the relevance of reflecting on aspects that influence child development, the
general objective of this article is to investigate the importance of play in early childhood
education and its effects on child development from the perspective of educators working in
the area. Specifically, this is an exploratory field study whose data collection took place
through the application of a remote questionnaire with open questions through the Google
Forms platform to nine teachers from the basic education network. The results were presented
in a qualitative manner and discussed based on the bibliography on the subject, which allowed
us to identify that, in the educators' perception, play is indeed relevant to the field of early
childhood education, since it works as a stimulus for expressiveness, socialization and
learning, with emphasis on the figure of a mediator in this process.
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1 Introdugéo
A escola possui um papel fundamental no desenvolvimento humano nas sociedades

contemporaneas. Segundo Bock (1999), trata-se de uma das mais importantes instituicGes
sociais, j& que realiza a media¢do entre individuo e sociedade. Sendo a escola uma das
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principais figuras responsaveis pela transmisséo da cultura, por fornecer modelos sociais de
comportamentos repassar valores morais, ganha destaque a figura do professor, ja que é ele
quem efetiva a pratica e os objetivos da educacdo formal. Vygostky (1999) considerava a
escola como a mais importante instituicdo social para a crianca, mas necessita de orientagdes
e direcionamentos especificos.

Uma vez que a infancia é um periodo de importancia fundamental, é importante também
refletir sobre o papel do educador enquanto profissional que exerce a pratica educacional
formal na educagdo infantil. Moura (2007) destaca que o papel da educacdo infantil é
proporcionar para a crianga a compreensdao do mundo simbdlico ao seu redor, permitindo a
aquisicdo da experiéncia social da humanidade. Assim, se o lidico é o modo de a¢do béasico
da crianca e a educacdo infantil tem o papel de proporcionar aquisi¢cbes fundamentais,
justifica-se a reflexdo sobre a percepcao de profissionais da educacdo sobre a importancia do
brincar na educagéo infantil.

Este artigo tem por objetivo refletir sobre a importancia do brincar no desenvolvimento da
crianga no contexto da educacdo infantil, para isso sera apresentado um breve contexto do
percurso da infancia ao longo da Historia. Seus objetivos especificos incluem descrever
brevemente aspectos histdricos e conceituais da infancia e da educacgéo infantil; investigar a
percepcao de profissionais da educacdo infantil sobre os efeitos da realizacdo de praticas
ludicas e o papel do educador nesse contexto; discutir aspectos da relagéo entre a ludicidade e
0 desenvolvimento infantil.

Diante disso, este trabalho tera como abordagem uma pesquisa realizada a respeito do olhar
de 9 professoras da rede basica de ensino em Ponta Grossa, sobre a importancia do brincar na
educacdo infantil. Pensando nisso, 0 objetivo desse artigo foi investigar a percepcdo de
educadores sobre o papel do brincar para desenvolvimento e aprendizagem na educacgédo
infantil. O assunto é de extrema importancia, ja que a Educacéo infantil constitui na primeira
etapa da educacdo basica e tem como principal finalidade promover o desenvolvimento
integral da crianca até seis anos, isso significa construir um conjunto de conhecimentos que
abrange tanto no aspecto fisico e bioldgico quanto aspectos emocionais, afetivos, cognitivos, e
sociais de cada crianca considerando que ela € um ser completamente Unico.

Desse modo, a pesquisa consistiu em um estudo exploratorio de campo cuja coleta de dados
se deu por meio da aplicacdo de um questionario remoto com perguntas abertas e fechadas por
meio da plataforma Google Forms, com professoras de rede publica da cidade de Ponta
Grossa - PR. Ao final, foi realizada uma discussdo que buscou articular, elementos tedricos da
importancia do brincar na educacdo infantil para o desenvolvimento da crianca, na préatica de
educadores em espaco escolares para o ensino aprendizagem da crianca.

2 Fundamentacédo Teorica

Nesta secao foram apresentados trés grandes centros tematicos desse trabalho, a crianca e uma
perspectiva historica, o papel do professor na educacdo infantil e sua relacdo professor- aluno
também como o brincar e sua importancia.

2.1 Crianca e infancia: uma breve perspectiva historica

A concepcao de infancia foi se modificando ao longo da historia, e se hoje ela é compreendida
como um individuo capaz de potencial cognitivo e de relagdes sociais, isto é, um ser social
que esta em constante transformacdo e construcdo, nem sempre foi dessa maneira. A
concepcdo de crianga comecou a surgir a partir do século XVII, e até entdo era muito



diferente, pois as criangas eram tratadas como adultos em miniaturas, trabalhavam e néo
tinham direitos e nem prote¢do. “A crianga era, portanto, diferente do homem, mas apenas no

tamanho e na forca, enquanto as outras caracteristicas permaneciam iguais” (ARIES, 1981,
p.14).

A partir do século XVIII, com a revolucdo industrial, o papel da mulher passou por uma
transformacdo. Onde antes a mesma era responsavel apenas pela casa e o cuidado dos filhos,
agora ela passa a fazer parte do mercado de trabalho. E com isso, as criangas que n&o
acompanhavam seus pais até as fabricas, ficavam abandonadas por ndo terem um lugar para
ficar.

O aumento do numero de fabricas fez surgir na Franca as ‘guar deuses d’enfants’
(criadeiras) com a finalidade Unica de retirar das ruas as criancas que perambulavam
famintas enquanto suas mées trabalhavam nas fabricas, muitas vezes em regime de
16/18 horas de trabalho, e resguardar dos olhos da sociedade um segundo estorno
que eram os filhos de unido ilegitimas. Na verdade, foram esses 0s objetos iniciais
das creches. (R1ZZ0, 1992 p.19).

Assim, o conceito de infancia foi sendo construido ao longo do tempo, ja que tinha uma
grande diferenca entre ser crianca e ter infancia, pois até entdo a mesma néo tinha direitos e
protecdo nenhuma. Esse ponto de vista foi se modificando, mas inicialmente so a classe alta
tinha direito a educacdo. Foi partir da revolugcdo industrial que muitas criangas
acompanhavam os pais até o seu local de trabalho, enquanto outras criangas iam para a escola
na qual a comunidade ficava responsavel pelo cuidado. O foco néo era a crianga, mas naquilo
que era denominado como menor abandonado e delinquente. (KUHLMANN JR., 2002). Ja a
crianca que ia para a escola, aprendia a ler e ter boas maneiras e se portar como um adulto.

Quando se pensa na concepcdo tradicional, refletimos sobre uma educacéo tradicionalista,
onde o professor era o detentor do conhecimento e 0 aluno um ser passivo entrando para um
ensino universalizado. Mas pensando na educagdo infantil, a escolaridade ndo existia, a
educacdo era rasa, e o0 professor era visto como cuidador da crianca, na qual era depositada
em locais que eram especificos para cuidar do fisico, suprindo apenas suas necessidades
fisicas, pois os pais precisavam ir trabalhar e ndo tinham outro lugar para deixa-las. Deste
modo a relembrar que a crianca nao era considerada como um ser de identidade em formacao
a partir do meio, e a educagdo ndo era para tornar o aluno um ser ativo, e sim para molda-lo
nos padrdes da época, salientando que muitas criancas ainda pequenas eram levadas para as
fabricas aos quais eram expostas a diversos perigos, pois as mesmas ndo tinham maturidade
fisica e cognitiva para tais trabalhos.

Esses fatores histdricos, sociais e econdmicos determinaram as principais
caracteristicas do modelo tradicional de creche. Enquanto as familias abastadas
pagavam uma cuidadora, as pobres se viam na contingéncia de deixar os filhos
sozinhos ou colocé-los numa instituicdo que deles cuidasse. Para os filhos das
mulheres trabalhadoras, a creche tinha que ser de tempo integral; para filhos de
operarias de baixa renda, tinha que ser gratuita ou cobrar muito pouco; ou para
cuidar da crianga enquanto a mae estava trabalhando fora de casa, tinha que zelar
pela salde, ensinar habitos de higiene e alimentar a crianga. (DIDONET 2001, p.
12):

Pensando nisso, com o alto indice de mortalidade infantil, a comunidade comecou a pensar
em um ambiente apropriado para melhor cuidado destas criangas que ficavam nas ruas fora do
ambito familiar. As mulheres que ndo trabalhavam, passaram a ser cuidadoras, e ser chamadas
“maes mercenarias”.



Os donos das fabricas, por seu lado, procurando diminuir a forca dos movimentos
operarios, foram concedendo certos beneficios sociais e propondo novas formas de
disciplinar seus trabalhadores. Eles buscavam o controle do comportamento dos
operarios, dentro e fora da fabrica. Para tanto, vdo sendo criadas vilas operérias,
clubes esportivos e também creches e escolas maternais para os filhos dos operarios.
O fato de os filhos das operarias estarem sendo atendidos em creches, escolas
maternais e jardins de infancia, montadas pelas fabricas, passou a ser reconhecido
por alguns empresarios como vantajoso, pois mais satisfeitas, as maes operarias
produziam melhor. (OLIVEIRA, 1992, p. 18).

Com o surgimento das creches e pré-escola trouxeram origens absolutamente diferentes.
Como afirma (ORTIZ 2012, p.19), “Enquanto as pré-escola ja hasceram no bojo da educacéo,
a partir das ideias de Froebel, na Alemanha, em 1860, as creches nasceram da iniciativa
privada, tanto na Europa como no Brasil”. Mas o Jardim da Infincia, eram voltadas as
familias da elite, pois as mesmas necessitavam encontrar um carater de educacao para as
criancas.

Até 1874 ndo se tinha um conceito sobre o ensino na primeira infancia. Logo seguinte,
surgiram as concepcdes voltadas as criancas e somente no inicio do século XX, assunto
passou ganhar grande valor nacional, pelo meio de instituicdes e da criacdo de leis aos direitos
as criancas.

Com as mudangas na concepc¢do e compreensdo da infancia, foram alteradas as formas de
tratamento e educacdo dirigidas as criancas, respeitando as caracteristicas de sua etapa do
desenvolvimento. Desse modo o brincar se tornou fundamental na primeira infancia, pois
quando o individuo brinca, ele interage com o mundo, a sua volta e a partir disso se
desenvolve, aperfeicoando suas capacidades cognitivas, motoras e afetivas.

No inicio da década de 80, foi observado a importancia da educacdo infantil, de tal modo de
que ela precisava ser uma educacdo igualitaria e de qualidade para todas as criancas, sem
descriminacdo alguma. Sendo assim (FREIRE1997, p. 93) afirma que “Ha uma necessidade
de uma educacgdo corajosa, que enfrentasse discussdo com o homem comum, de seu direito
aquela participacao”.

De acordo com a constituicdo brasileira de 1988, demorou-se quase um seculo para que tudo
isso fosse compreendido. Ap6s um tempo, foi se modificando a invencédo de creches e pré-
escolas, com um olhar voltado para uma educacdo destinada para todas as criancas. A mesma
seria de responsabilidade governamental e ndo mais da social.

A partir dessa Constituicdo a creche e a pré-escola foram contidos no sistema educacional, no
artigo 208, paragrafo IV que “o dever do Estado com a educacgdo sera efetivado mediante a
garantia do atendimento em creche e pré-escola as criangas de zero a seis anos” (BRASIL,
1988, p. 35). Em que aponta a Educacdo Infantil como um direito da crianca € um ensino de
qualidade.

A prética educacional vem se modificando por um cenario de maior destaque, tanto quanto o
educador em sua pratica, trazendo condicdes favoraveis ao atendimento dos menores. Esse
percurso da Educacdo Infantil na legislacdo brasileira, sumarizada acima mostra que a
Educacdo Infantil obteve muitas mudancas e tanto quanto avangos no que se refere ao direito
da crianca a educacdo de qualidade.

2.2 O brincar e o desenvolvimento infantil

Desde o ventre da sua mée, o brincar ja esta presente na vida da crianga se tornando uma agéo
natural, ja que é uma forma onde a crianca encontra de descobrir 0 mundo a sua volta. Para
Montessori 0 caminho do intelecto acontece pelas (toque) das maos, porque € por meio do



movimento e do toque que os pequenos exploram e decodificam o seu redor. Para Moyles
"(...) o brincar, longe de ser uma atividade supérflua, para o tempo livre, em certos estagios
iniciais cruciais, pode ser necessario para a ocorréncia e o sucesso de toda a atividade social
posterior”( MOYLES 2002, p. 19 a 23).

Mas, durante o desenvolvimento a crianca precisa de estimulos, porém, muitos adultos
limitam a brincadeira da crianga, considerando que a mesma seja hiperativa por meio das
expressdes que ela tem quando brinca. Entretanto, é através do brincar que ela aprende e
transmite cultura.

Brincar ¢ uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da identidade e
autonomia. O fato de a crianca, desde muito cedo poder se comunicar através de
gestos, sons e mais tarde, representar determinado papel na brincadeira, faz com que
ela desenvolva sua imaginacdo. Nas brincadeiras, as criangas podem desenvolver
algumas capacidades importantes, tais como atencdo, a imitagdo, a memdria, a
imaginacdo. (LOPES, 2006 p. 110)

O brincar para a crianga € um fendmeno cultural tanto quanto a brincadeira é fruto do
contexto social, ja que quando ela esta brincando consegue explorar 0 mundo, a sua volta, lhe
é proporcionado momentos de socializacdo entre outras criancas e adultos. Segundo
(KISHIMOTO 1993, p. 45): brincar é uma atividade fundamental para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. Desde muito cedo as criangas se comunicam por gestos, sons e
mais tarde a imaginacdo. Podemos dizer que brincar ¢ uma atividade natural, espontanea e
necessaria para sua formacao.

Isso faz com que a crianca possa aprender uma série de atitudes, como lidar com suas
frustracGes seguindo regras e interagindo com as demais criancas.

“A escola muitas vezes ¢ o lugar onde as criangas encontram os adultos mais
consistentes, um ambiente seguro para passar parte do dia e muitos companheiros de
brincadeiras, recursos materiais € um meio ambiente diferente do de casa”.
(MOYLES, 2002, p.143).

Mas nem todas as criancas tém oportunidade de brincar, atualmente ainda hoje existem
criancas que ndo podem ter esse ato, pelo fato que precisam trabalhar, o trabalho infantil no
Brasil ainda € algo que esta presente na sociedade, causando junto a evasao escola.

Os principais pontos que levam uma pessoa menor de idade trabalhar é a pobreza,
mé qualidade da educacdo e questbes culturais. A entrada no mercado de trabalho
pode estar ou ndo relacionado ao perfil familiar, mas ainda faz parte da cultura
brasileira. E preciso reforcar e incentivar o avango na desconstrucio dos mitos que
ainda envolvem a questdo (REDE PETECA, 2020 p. 1)

O Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil (MEC, 1998) situou o brincar
como um dos principios norteadores, que determina como um direito para a crianca se
desenvolver, a mesma precisa ser entendida como um sujeito de direitos. (MOYLES 2002, p.
13), por exemplo, reitera: “Qualquer pessoa que tenha observado o brincar durante algum
tempo reconhece que, para as criancas pequenas, 0 brincar € um instrumento de
aprendizagem”. Ou seja, oferecer a criangas possibilidades para que o individuo se
desenvolva em todas as suas potencialidades. Tanto quanto estabelecer atividades naturais a
crianga, que precisa ser assegurada para seu melhor desenvolvimento, visto que se tornou um
direito de toda crianca.



Entre tanto, Segundo (MOYLES 2009, p. 19) “brincar é uma parte fundamental da
aprendizagem e do desenvolvimento nos primeiros anos de vida.” Esta afirmacdo € algo
primordial e no processo de desenvolvimento da crianca, ao se expressar ela pode demostrar
atitudes, posturas, vividas, como, por exemplo, violéncia sexual, as desordens familiares entre
outras.

Ao observar a brincadeira da crianga e analisar seu comportamento € importante para poder
entender e aprender com eles. E importante ressaltar (MONTESSORI 1987 p. 314) que “o
adulto e a crianga devem se unir; o adulto deve se fazer humilde e aprender a ser grande com
crianga”.

2.3 O papel do(a) educador(a) na educacao infantil

A relagdo professor-aluno tem sido bastante abordada no contexto escolar, pensando nessa
tematica se estabelece uma reflex@o sobre esse assunto na qual relata a importancia do papel
do professor na Educagéo Infantil.

Quando a crianca que esta inserida na educacéo infantil vai para a sala de aula, tudo ainda é
muito novo, o ambiente escolar € um ambiente muito oposto de sua casa e isso pode Ihe
causar muitos traumas pelo motivo de ficar longe do contato familiar. Para (MOYLES 2002
p.37) “o treinamento inicial e pratico dos professores precisa assegurar que eles adquiram
mais competéncia nessa area a fim de acompanhar as tendéncias nacionais e manter vivo o
papel vital do brincar no desenvolvimento das criangas”

Além da familia o professor tem um grande impacto na vida do aluno, atualmente a crianca
estd indo para o ambiente escolar muito nova, fazendo com que o educador participe de um
longo periodo no dia a dia da crianca. E por meio disso, se faz a reflexdo de qual seria a
importancia da afetividade na sala de aula. J& que muitos professores que atuam nas escolas
nédo se dao conta da importante dimenséo que tem o seu papel na vida do aluno.

O professor autoritario, o professor licencioso, o professor competente, sério, o
professor incompetente, irresponsavel, o professor amoroso da vida e das gentes, o
professor mal-amado, sempre com raiva do mundo e das pessoas, frio, burocratico,
racionalista, nenhum deles passa pelos alunos sem deixar sua marca (FREIRE, 1996,
p.73).

Portanto, isso ndo significa que a relacdo professor-aluno consinta que o professor perca o
dominio que tem em relacdo a sua turma. Pois, ele continuard sendo a maior autoridade da
classe. A relacdo professor-aluno dependera apenas do professor mediador, através da sua
capacidade de saber refletir, ouvir e orientar o seu aluno. Fazendo com que o seu aluno se
sinta seguro e tenha liberdade em expressar seu pensamento tornando-se um cidad&o critico.

Toda aprendizagem esta impregnada de afetividade, ja que ocorre a partir das
interagdes sociais, num processo vincular. Pensando, especificamente, na
aprendizagem escolar, a trama que se tece entre alunos, professores, conteido
escolar, livros, escrita, etc. ndo acontece puramente no campo cognitivo. Existe uma
base afetiva permeando essas relagdes. (TASSONI 2000, p. 3)

Nesta perspectiva cabe ao educador, buscar formas coletivas para haver uma troca de
experiéncias entre seus alunos e através do brincar que isso acontece de forma espontanea,
pois a ludicidade faz com que o educando em seu desenvolvimento individual contribua para



fatores sociais e culturais no processo de socializagdo, comunicagéo, construcdo de saberes.
Para Montessori:

A educacdo ndo é aquilo que o professor d4, mas é um processo natural que se
desenvolve espontaneamente no individuo humano; que ndo se adquire ouvindo
palavras, mas em virtude de experiéncias efetuadas no ambiente. A atribui¢do do
professor ndo é a de falar, mas preparar e dispor uma série de motivos de atividade
cultural num ambiente expressamente preparado. (MONTESSORI, s.d, p.11)

O método da educadora Maria Montessori foi de ampla relevancia para o campo educacional,
ja que enfoca a autonomia como algo primordial para o desenvolvimento da crianca. Trata-se
de um método diferente do ensino tradicional, que ndo coloca o professor como figura central
e Unico detentor do conhecimento, ao oposto: ele faz com que a crianca se desenvolva
espontaneamente, a partir das interacées que tem com o ambiente.

Um dos pilares da pedagogia Montessori é a autoeducacdo: a crianca € livre para
escolher as suas atividades conforme suas necessidades (de desenvolvimento) e,
assim, educar-se a si mesma, na pratica das atividades. O que nao quer dizer que seja
um processo anarquico e desordenado, ja que o educador continuard presente, mas
serd ele o ser passivo frente a atividade desenvolta de seu aluno (ROSSI, 2015. p.
03).

Cabe ao professor observar e facilitar esse processo.
O jogo vincula-se ao sonho, & imaginacdo, ao pensamento e ao simbolo. E uma
proposta para a educacdo de criancgas (e educadores de criangas) com base no jogo e
nas linguagens artisticas. O homem como ser simbolico que se constroi
coletivamente e cuja capacidade de pensar esta ligada a capacidade de sonhar,
imaginar e jogar com a realidade é fundamental para propor uma nova “pedagogia
da crianga”. (KISHIMOTO 1993, p.21)

Tanto quanto conhecer a crianca e suas especificidades, assim entender os diferentes estagios
de desenvolvimento do ser humano, através do contato e da interacdo com a crianga com 0S
estimulos visuais, olfativos, auditivos e principalmente palpaveis que o ensino aprendizagem
na educacgdo acontece, deste modo, o professor € um facilitador desse processo, que ocorre de
forma individual e coletiva.

3 METODOLOGIA

O percurso metodologico adotado neste estudo pode ser considerado enquanto uma pesquisa
basica, para gerar novos conhecimentos sobre o tema (GIL, 2008), bem como se tratou de
uma pesquisa exploratoria que articulou um estudo de campo a uma investigacdo
bibliografica, com analise e exposi¢do de dados de forma qualitativa.

Considera-se aqui a pesquisa bibliografica enquanto o levantamento de bibliografia ja
publicada, em forma de livros, revistas, publicacGes avulsas e imprensa (MARCONI &
LAKATOS, 1992). A sua finalidade ¢ fazer com que o pesquisador entre em contato direto
com todo o material escrito sobre um determinado assunto, auxiliando o cientista na analise
de suas pesquisas ou na manipulacdo de suas informacdes. Ja a pesquisa de campo é uma das
etapas da metodologia cientifica de pesquisa que coleta dados empiricos de um dado contexto,
e na presente pesquisa, optamos pelo questionario online buscando coletar dados sobre as
percepcdes dos professores da rede basica de ensino em Ponta Grossa — PR acerca do ludico
na educacado infantil.

Segundo (GIL 1999, p. 128), questionario pode ser definido como a técnica de investigacdo
composta por um nimero cerca de elevado de questfes apresentadas por escrito as pessoas,
tendo por objetivo o conhecimento de opiniGes, crengas, sentimentos, interesses, expectativas



e situacdes vivenciadas. Mediante o acontecimento da pandemia da COVID-19 foi realizada
uma aplicagdo de questionarios digitais — utilizando a ferramenta online do Google Forms,
ao qual foi encaminhado a escolas publicas. No que se refere a exposicao de resultados, essa
pesquisa pode ser definida como qualitativa, no seguinte sentido:

Apresenta-se por cinco caracteristicas basicas: ambiente natural como sua fonte
direta de dados e o pesquisador como seu principal instrumento; os dados coletados
sdo predominantemente descritivos; a preocupagdo com 0 processo é muito maior do
gue com o produto; o significado que as pessoas atribuem as coisas e sua vida séo
focos de atencdo especial pelo pesquisador; a andlise de dados tende a seguir um
processo indutivo (LUDKE; ANDRE, 1986, p. 11-3).

A etapa de campo consistiu na aplicacdo de questionario auto aplicavel com perguntas abertas
e fechadas, através de plataforma virtual. Para esta etapa foi aplicado um questionario de
perguntas fechadas e abertas, com quatro questdes, utilizando a ferramenta online do Google
Forms. Os links de tais questionarios foram disponibilizados em ferramentas online para
escola do municipio de Ponta Grossa, voltados apenas para educadores na modalidade de
ensino infantil, e assim obtivemos respostas de nove educadores(as) inseridos(as) na educacao
béasica. Os resultados estdo expostos abaixo

4 ANALISE DE DADOS

O questionario foi composto de cinco perguntas voltadas para aspectos da importancia do
brincar na educacéo infantil para o desenvolvimento do aluno. As respostas estdo sintetizadas
em um conjunto de temas, para facilitar sua exposicdo. Com relacdo a percepcdo dos
educadores sobre a possibilidade de aprender através de brincadeiras, houve unanimidade de
respostas reconhecendo que de fato, trata-se de uma estratégia que pode ser utilizada com fins
pedagdgicos no ensino infantil.

Tais resultados correspondem com o estudo feito por (BARSZCZ E SILVA 2020, p.115), que
também investigou a percepcao de educadores sobre a ludicidade na educacédo infantil e, da
mesma forma, houve unanimidade na percepc¢éo de educadores no que se refere a importancia
do brincar para o desenvolvimento infantil, podendo contribuir para “desenvolver a
coordenacdo motora, intelectual, social e integrador na troca de ideias, aprendizagens de
regras, limites e sobre valores”.

Outro interesse de investigacao foi sobre a percepgdo dos educadores sobre a brincadeira “faz
de conta” no desenvolvimento infantil. O tema se insere nessa investigacdo visto que a
expressao da crianca se d& pelo ato do brincar. Moyles afirma que “o brincar é sem divida um
meio pelo qual os seres humanos e 0s animais exploram uma variedade de experiéncias em
diferentes situacdes, para diversos propodsitos” (MOYLES 2002 p. 11).

Novamente, houve unanimidade em considerar que tal dimensdo é importante, ficando
evidente a relacdo entre a brincadeira de faz de conta e 0 uso da imaginacdo criadora da
crianca. O papel da escola envolve desenvolver uma série de dimensdes cognitivas, dentre
elas a imaginacdo. Davis e Oliveira (2010) definem a imaginacdo como a capacidade de
forma representacgdes, construindo imagens mentais que sdo um reflexo criativo da realidade,
concebendo novos cenarios. Para elas:

Todo ser humano pode desenvolver uma grande capacidade imaginativa, dede que
sejam garantidas condi¢cBes para tal: um ambiente acolhedor, que promova a
liberdade de pensamento, que incentive a ousadia nas formas de expressao, que



incentive a descoberta do novo. Dai a preocupagdo em fazer da escola um local onde
0S outros possam aperfeicoar seus processos sensoriais, perceptivos e imaginativos.
Isso pode ser alcangado por meio de experiéncias que estimulem a exploracédo, a
experimentacdo e a criacdo (DAVIS e OLIVEIRA, 2010, p.89-90)

Assim, ficou destacado que o faz de conta, que nada mais é que o processo de imaginacao,
pode e deve ser estimulado na escola, mas isso ndo acontece espontaneamente, necessita de
um direcionamento pedagdgico especifico. O brincar foi assim considerado importante para o
desenvolvimento da crianca segundo a perspectiva de profissionais da educacéo infantil. E a
escola adquire o papel fundamental em fazer essa mediacdo, disponibilizando um espaco
ludico para que a crianca possa brincar e se desenvolver com espaco e estimulo para
brincadeiras, imaginacéo e criatividade.

Atualmente, muitas criancas tém grande parte de suas brincadeiras em jogos eletronicos.
Muitas das vezes, utilizam esses aparelhos sem a supervisdo dos pais ou de um responsavel.
Com isso, se por um lado podem desenvolver aspectos cognitivos por meio dos jogos
eletronicos, por outro deixam de lado as brincadeiras tradicionais na qual sem elas, a crianca
deixa de desenvolver movimentos que aperfeicoam sua coordenacdo ampla. Assim, 0
questionario também investigou se para os(as) educadores(as), os brinquedos eletrdnicos sdo
de alguma forma prejudiciais as criancas. As respostas abaixo ilustram algumas das
percepcoes:

Sao prejudiciais se ndo forem direcionados por um adulto, se ela substituir as
brincadeiras com outras criangas, alterar sua rotina, parar com os estudos podem
sim prejudicar o desenvolvimento da crianga, mas se direcionadas da maneira
correta podem auxiliar no seu desenvolvimento. (PARTICIPANTE 1).

Eu ndo acredito que sejam totalmente prejudiciais, porque se for usado de maneira
controlada agregam também para o conhecimento. (PARTICIPANTE 2).

Porque condicionam a fazer sempre a mesma coisa, invés de estimular no
aprendizado. (PARTICIPANTE 3).

A crianga precisa ser estimulada a brincar, movimentar se correr, pular, interagir
com 0 outro, vivenciar experiéncias reais. Os eletrdnicos ela se isola, fica irritada,
agressiva, ndo se exercita.etc. (PARTICIPANTE 4).

Se as criangas ficarem muito livre com esses brinquedos esses sim sédo prejudiciais,
pois podem afetar a visdo e fazer com que as criancas figuem conectadas em um
mundo muito diferente da realidade e pode acabar afetado o emocional das
mesmas. (PARTICIPANTE 5).

Sao importantes, porém prejudiciais se utilizados incorretamente sem controle.

Sim, na primeira infancia a crianga precisa desenvolver a parte motora junto com o
cognitivo entdo eletrbnico deixa ela muito tempo isolada, sem andar, correr e pular.
(PARTICIPANTE 6).

N&o, se utilizado com delimitagdo de tempo, horéario e adequado a faixa etéaria da
crianca. (PARTICIPANTE 7).

S0 se for em excesso (PARTICIPANTE 8)

Faz com que a crianga tenha vicios, 0 aumento da violéncia e de doengas como a
depressdo. (PARTICIPANTE 9)

Pode-se observar que para 0s participantes da pesquisa, hd um potencial negativo nos jogos
eletronicos, podendo acarretar alteragdes de rotina e desinteresse escolar, isolamento e



irritabilidade. Também foi considerado que os jogos eletrdnicos podem levar a uma viséo
distorcida de da realidade, e o risco de prejuizo ao desenvolvimento da coordenagdo motora
ampla foi o aspecto mais levantado nos relatos. Por outro lado, alguns mencionaram a
importancia da supervisdo de um adulto nesse processo — destacando mais uma vez a figura
de um mediador para o processo de desenvolvimento infantil. (MOYLES 2009, p. 19) diz que
“brincar mantém as criangas fisicas e mentalmente ativas”.

Sobre a acdo do mediador, cabe apontar que a mesma ocorre de duas formas: a mediagéo
explicita, ou seja, aquela que acontece com uma finalidade especifica sendo desempenhada
por educador. E aquela em que objetos e instrumentos mediadores s30 “Por meio do brincar
dirigido, as criangas tém outra dimens&o e uma nova variedade de possibilidades estendendo-
se a um relativo dominio dentro daquela 4rea ou atividade” (MOYLES, 2002, p. 33). No caso,
a brincadeira, o faz de conta e 0s jogos infantis podem funcionar com instrumentos
mediadores explicitos, desde que selecionados por um educador com uma finalidade
pedagogica definida.

Por outro lado, também é possivel observar o papel da mediacéo implicita, ou seja, aquela que
acontece no dia a dia, por meio da linguagem oral na interacdo cotidiana. A interacdo ja
envolve processos de educacdo e formacédo infantil, porém de modo ndo intencional. E esse
acaba sendo o papel desempenhado pela familia, que por meio da interacdo e comunicagéo
oral com a crianga desenvolve a linguagem e com ela, a compreensdo e o significado do
ambiente que a cerca. Portanto, a relacdo da crianga com jogos, sejam eles eletronicos ou néo,
também passa pela mediacao implicita da familia e outras pessoas do cotidiano da crianca.

Assim, o papel do professor de educacéo infantil envolve a intervencéo pedagogica, favorecer
0 brincar da crianca na escola como um espaco para o desenvolvimento da imaginagdo, em
conformidade com a perspectiva de Montessori (1992), interligando diferentes
conhecimentos, possibilitando experiéncias interacionais educativas. Sobre a percepgédo
dos(as) educadores(as) com relagcdo ao papel da escola na manutencéo do Iudico no dia a dia
da crianca, abaixo estdo algumas das respostas:

Mediador e incentivador. (PARTICIPANTE 1).

Ser o orientador, mediador do processo do brincar. (PARTICIPANTE 2).
Brincar junto, assim estimulando no aprendizado. (PARTICIPANTE 3).
Mediar, orientar, brincar com objetivo, pedagogico (PARTICIPANTE 4).

O professor deve ser o mediar, estar sempre observando e quando necessario
intervir. (PARTICIPANTE 5).

Promover e mediar as brincadeiras. (PARTICIPANTE 6).
Um mediador durante a brincadeira. (PARTICIPANTE 7).

De mediador, desenvolver autonomia, poder de escolha e a coletividade.
(PARTICIPANTE 8).

Mediar, orientar e direcionar. (PARTICIPANTE 9).

Novamente, foi dada énfase que a fungdo do professor é de mediador desse processo. Isso néo
significa que o professor assume uma posic¢ao de saber absoluto, mas pode funcionar de forma



que a construcdo do conhecimento se dé através do aluno como protagonista e o professor
possibilitando a interacdo da criangca com objetos e situacdes que estimulem a percepgéo, a
imaginacao, a socializacdo e outras aprendizagens diversas por meio do recurso a brincadeira.

O brincar dirigido refere-se principalmente ao processo, a segunda
situacdo de brincar livre inclui o processo e modo e é dentro desse tipo de
brincar que os professores devem procurar a aprendizagem real, [...] 0 ensino
cuidadosamente concebido em funcdo dos interesses da criangca pode ajudar
no planejamento, pensamento, monitoramento e avaliacdo do trabalho [...],
porém é que nem a dire¢do do brincar nem a definicdo de seus contetidos irdo
permitir uma maior aprendizagem, a aprendizagem estd na oportunidade
oferecida a crianga a aplicar algo da atividade ludica dirigida em outra
situacdo. ( MOYLES 2002 p.33).

Deste modo, é importante ressaltar que o brincar proporciona a aquisicdo de novos
conhecimentos e desenvolve habilidades diversificadas. Se por um lado, com 0 movimento
corporal é possivel ter a nogdo de espaco e do universo ao seu redor, por outro o corpo é
também instrumento de comunicacédo e com ele é possivel expressar-se. Portanto, quando uma
crianca brinca, ndo se trata de um ato qualquer, mas expressa suas emogoes, linguagem e
sentidos em simultdneo, em que se desenvolve "As criancas aprendem sobre situacdes,
pessoas, atitudes e respostas, materiais, propriedades, texturas, estruturas, atributos visuais,
auditivos e cinestésicos” (MOYLES, 2002. p. 33).

Assim, a partir da coleta de dados, ficaram evidentes alguns aspectos da perspectiva dos(as)
educadores(as) entrevistados: que o brincar ocupa um espaco importante na educacao infantil,
e deve ser utilizado como recurso pedagdgico; que a brincadeira pode desenvolver aspectos
variados, como a imaginacao, a socializagéo, a aquisi¢cdo de regras e valores, entre outros que
sdo importantes elementos da cultura que cerca a crianga; que a utilizacdo do ludico no
contexto escolar deve contar com a figura de um mediador e um espago propicio para a
ludicidade e o faz de conta; que jogos eletronicos podem ser prejudiciais e devem contar com
processos de mediacdo para evitar isolamento e prejuizo psicomotor; que uma aprendizagem
ludica é possivel e importante, mas deve contar com fins pedagogicos dirigidos por um
mediador: o educador infantil.

5 Consideracdes finais

Esta pesquisa teve como interesse investigar a percepcao de educadores e educadoras acerca
da importancia da brincadeira no contexto da educacao infantil. Ap6s uma exposicao historica
sobre a infancia e elementos conceituais sobre desenvolvimento infantil e o papel da escola,
foram apresentados os resultados de um estudo de campo realizado junto a nove
professores(as) da rede basica de ensino em Ponta Grossa — PR. Os dados de campo
apontaram para a importancia do brincar no desenvolvimento da crianca, mas também
desenvolvendo um posicionamento critico em relagdo a pratica.

A crianga € um ser em desenvolvimento a partir do meio que o cerca, e a brincadeira é mais
gue mero passatempo: envolve tanto a expressividade e comunicacdo quanto possibilidade o
desenvolvimento infantil e um conjunto variado de aprendizagens, que vdo da imaginacdo e
da linguagem a socializacdo e a coordenacdo motora. No entanto, para além de aprendizagens
implicitas que a brincadeira traz, a utilizacdo de tal recurso na educacdo infantil deve contar
com um fim pedagogico.

Os jogos eletrdnicos, muito presentes no cotidiano de criangas e adolescentes, foram
considerados como fontes de risco, e devem contar com a supervisao de adultos, pois podem
acarretar consequéncias negativas, como isolamento e falta de estimulo a coordena¢do motora



ampla. Novamente, a figura da mediacdo se destaca, tanto da parte da escola quanto da
familia. Assim, os principais elementos da pesquisa apontam para a importancia do ludico em
dimensdes variadas e o destaque a figura da mediagdo pedagdgica no processo.

Diante do exposto, espera-se que 0 estudo possa contribuir para a reflexdo sobre a préatica
pedagogica de profissionais na educacdo infantil, destacando a potencialidade de jogos e
brincadeiras para o desenvolvimento e aprendizagem da crianca. Os resultados tanto se
relacionam positivamente com outras pesquisas sobre o tema como também apontam para
outras investigacdes possiveis, envolvendo por um lado, outros mediadores como a familia e a
internet, e de outro, diferentes recursos contemporaneos como midias digitais e jogos
eletrdnicos enquanto potenciais atividades ludicas e seus efeitos no desenvolvimento infantil.
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